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Le Musée du Platin
en quelgques Mmots

a Maison du Platin est inaugurée au début des années 1990, &
quelques meétres du port de La Flotte ou sont amarrés les
gréements traditionnels de Flottille en Pertuis, association &
I'initiative du musée.

Bien que son nom ait évolué au cours du temps pour devenir le
Musée du Platin, les thématiques de ses collections demeurent
orientées sur I'histoire et I'évolution de l'lle de Ré et ses savoir-
faire, entre terre et mer.

Son nom, « Musée du Platin », fait référence a I'estran, un terme
désignant I'étendue vaso-sablonneuse découverte a@ marée
basse notamment visible depuis les fenétres du béatiment qui

abrite les collections.

Au fil de ses quatre niveaux d’exposition, vous pourrez ainsi vous
immerger au coeur de I'histoire de I'ile.

Un lieu riche en patrimoine que nous souhaitons valoriser et
transmettre, a travers I'animation de visites et d’'ateliers.



Une offre sur-mesure
& hors les murs

e Musée du Platin propose tout au long de I'année une offre

de Vvisites, d’animations et d‘ateliers a destination des e,
groupes scolaires et périscolaires.

Notre structure dispose d'une salle dédiée a la mise en place :
d'ateliers. Il nous est toutefois possible d’‘organiser ces =
mémes ateliers directement dans vos établissements et sur =
demande, en fonction des effectifs de groupes. =
Nous tenons & vous préciser que les différents espaces
d’exposition du Musée du Platin sont répartis sur quatre

niveaux, accessibles uniquement par escaliers.

A I'exception de la visite commentée de nos collections, la
majorité de notre offre de visites guidées se déroule hors les

o murs.
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| Vous trouverez dans ce catalogue une offre prédéfinie —
v d’animations pouvant étre ajustées voire repensées selon vos =
o attentes et objectifs pédagogiques. .

Nous restons 4@ votre disposition pour tout besoin i
d'information complémentaire au regard de nos prestations. B

L'équipe du Musée du Platin s







L’'HISTOIRE DE L'ILE DE RE, )
AU GRE DES COLLECTIONS DU MUSEE

:= Descriptif

Au fil des collections du Musée du Platin, les apprenants parcourent
I'histoire de I'lle de Ré, de la création de I'Abbaye des Chateliers a
I'arrivée progressive du tourisme sur I'ile.

Lors de cette visite commentée, 'accent est particulierement mis sur
les savoir-faire entre terre et mer.

© Objectifs généraux

- e Connaitre I'histoire et le développement de La Flotte
; e Découvrir 'univers de la péche : travail et loisirs, port et commerce
e Développer un vocabulaire autour des diverses techniques de
péche
Comprendre I'évolution et les mutations d’une ile

» Thémes abordés

« Evolution d’une société & travers les siécles
» Passages d’eau (des bateaux a vapeur au pont)
e Péche a pied et en mer

LE PORT DE LA FLOTTE
& SES BATEAUX TRADITIONNELS

:= Descriptif

La visite en question se déroule en deux temps permettant d'établir un lien
entre le port de La Flotte et les collections du musée relevant du patrimoine
maritime. Un premier temps est consacré a I'histoire du port de La Flotte, au
sein duquel vont étre présentés les bateaux traditionnels des membres de
I'association Flottille en Pertuis. Ces bateaux seront ensuite mis en paralléle
avec les maquettes et objets exposés au musée.

© Objectifs généraux

e Acquérir un vocabulaire maritime
¢ Définir et comprendre ce qu’est un bateau : caractéristiques, réle
¢ Identifier les bateaux traditionnels des pertuis charentais

» Thémes abordés

« Etapes de construction et composition d'un bateau

e Histoire du développement de La Flotte autour du port /
O
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¢ Les bateaux traditionnels des pertuis charentais
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DECOUVERTE DE L'OSTREICULTURE
RETAISE

:= Descriptif

Il s’agit d’'une visite d'un site ostréicole rétais implanté sur le territoire
depuis 1966. Pendant prés d'une heure, les apprenants, munis d'un
carnet pédagogique, partent a la découverte des différentes étapes
de I'élevage d'huitre, de la récolte du naissain & leur mise en vente.

Une contextualisation sur I'histoire de I'huitre est d’abord présentée
aux apprenants. Une fois ce contexte historique posé, le groupe
déambule au fil des machines de production en suivant pas a pas
chaque étape de I'élevage ostréicole.

@ Obijectifs généraux

¢ Apprendre le fonctionnement d'un établissement ostréicole rétais
¢ Découvrir les différentes étapes d'élevage des huitres

5 Thémes abordés

¢ Le cycle de I'huitre
e L'estran

O Informations pratiques

L'environnement dans lequel se déroule cette animation peut étre
bruyant en raison des machines. Nous attirons également votre
attention sur le fait que nous déambulons dans une zone de travail,
avec des engins en action.

C’est pourquoi la tenue du groupe par les accompagnateurs est
indispensable au bon déroulement de la visite.




L’ABBAYE DES CHATELIERS

‘= Descriptif

Cette visite permet aux apprenants de découvrir
I'évolution de I'Abbaye des Chateliers, depuis sa
fondation par les moines cisterciens a nos jours,
en observant notamment ses transformations
architecturales a travers les siécles.

@ Objectifs généraux

¢ Acquérir des connaissances dans
le domaine de I'architecture

e Acquérir des repéres culturels en
histoire médiévale

e Comprendre le fonctionnement de

la vie quotidienne des moines
cisterciens

5 Thémes abordés

« Evolution de I'lle de Ré et de sa population

e Plan et structure de l'abbaye : de sa
construction & nos jours

¢ Vie quotidienne des moines au sein de
'abbaye







Le maritime

Péche a pied et péche en mer

DECOUVERTE DE L’'ESTRAN

:= Descriptif

Aprés avoir découvert les caractéristiques et le contraintes de I'estran, les
apprenants sont formés a identifier les coquillages dans leur milieu naturel,
les récolter, et découvrir leur alimentation. Une mise en lien avec la péche a
pied est établie : régles, techniques, comestibilité, évolution des pratiques.
L'animation sensibilise le jeune public & la faune et a la flore, a Ila
réglementation en vigueur, et leur permet de mieux appréhender le

phénomeéne des marées.

@ Objectifs généraux

e Découverte et sensibilisation aux paysages cétiers

¢ |dentification des especes animales et végétales

¢ Impact de la topographie et des marées dans la répartition des espéces
¢ Présentation de la péche a pied et de ses réglementations

» Thémes abordés

e Biodiversité marine
e Explication du systéme des marées
* Péche a pied et réglementation

O Informations pratiques

L'animation se déroulant sur I'estran, les enfants doivent donc étre munis de
bottes. L'estran présente un environnement glissant et & risques (vase,
coquillages, rochers et parcs & huitres), la tenue du groupe par les
professeurs et accompagnateurs est indispensable au bon déroulement de
la sortie.

LES COQUILLAGES DE L'ESTRAN

:= Descriptif

L'estran est peuplé de nombreux coquillages.
Au cours d'un atelier mélangeant modelage, peinture et collage,
les apprenants sauront tout des coquillages.

/ Activité manuelle

Confection d’un tableau répertoriant les différents coquillages.
Les apprenants réalisent les empreintes de chaque coquillage
dans de [largile qu’ils viendront fixer sur un support
préalablement peint par leurs soins.

Sous chacune des empreintes apparaitra le nom du coquillage

@ Objectifs généraux

e Découvrir les paysages cétiers
o Développer le toucher et la mémoire des formes
« |dentifier les coquillages présents sur I'estran

5 Thémes abordés

e Biodiversité marine




0 Le Musée du Platin

Patrimoine & collections

LES OBJETS D'AUTREFOIS LA GAZETTE DU MUSEE

:= Descriptif

:= Descriptif

Par petits groupes, les éléves rédigent de petits articles de présentation
du musée et de ses collections afin d’éditer une sorte de gazette du
musée.

Le médiateur remet a chaque éléve une étiquette comportant le nom d'un
objet. Les étiquettes rouge correspondent aux objets contemporains et les
étiquettes bleu aux objets anciens. Les éléves doivent retrouver leur paire en
investiguant les différents espaces d’exposition du musée.

@ Objectifs généraux

@ Objectifs généraux * Découvrir le réle d'un musée
e Retracer I'évolution des objets

* Sensibiliser au patrimoine culturel matériel et immatériel N
F

e Prendre conscience de I'évolution des modes de vie
* Retracer I'évolution des objets de la vie quotidienne

* Se situer dans le temps 7 Thémes abordés

£ Thémes abordés * Vie quotidienne rétaise

_— | ¢ Savoir-faire entre terre et mer
¢ Les objets de la vie courante du XIXe & XXe s.

« Evolution technologique
¢ Objets de la vie quotidienne

e Traditions . A
Informations pratiques

@ Informations pratiques L'atelier “La gazette du musée” peut étre réparti sur plusieurs séances

dont une premiére introduction dédiée & la visite commentée du Musée
du Platin afin de se familiariser avec les objets des collections.

L'atelier “Les objets d’autrefois” est une activité complémentaire & notre
visite commentée du Musée du Platin.




Ré, ile de loisirs

Explorez, jouez et créez!

-

CHASSE AU TRESOR

‘= Descriptif

La chasse au trésor est une activité congue dans I'idée de concilier a la
fois les thématiques du Musée du Platin et également de faire découvrir
les lieux emblématiques du village de La Flotte. Ainsi, I'effectif des éléves
est divisé en deux groupes qui s’affronteront au cours de la partie de jeu
en suivant chacun un itinéraire différent. Chaque groupe est
accompagné d’'un médiateur en charge de la narration du jeu. Les deux
groupes se retrouvent & I'étape finale adin d’ouvrir ensemble de coffre au
trésor.

@ objectifs généraux

¢ Participer & une activité collective
e Serepérer surun plan
¢ Se situer dans le temps

7 Thémes abordés

¢ Histoire de I'lle de Ré
¢ Histoire du port de La Flotte et de ses bateaux
traditionnels
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SOUVENIRS EN CARTES POSTALES

:= Descriptif

Les participants auront le loisir de pouvoir personnaliser leur propre carte
postale & partir d’'u format vierge, prét a étre décoré selon leur souhait.
Peinture, stickers, découpage et collage, cette activité laisse place a la
créativité. Une opportunité pour les participants de pouvoir illustrer les
souvenirs de leur séjour sur I'lle de Ré.

@ Objectifs généraux

» Développer la créativité

e Rédiger et structurer un récit a
travers un format court d’expression
écrite



/s Tarifs

Afin d'obtenir une offre adaptée a vos besoins, merci de nous
contacter directement.

L'équipe du Musée du Platin reste & votre écoute pour construire
une proposition sur-mesure.

Pour nous joindre : contact@museeduplatin.fr




